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Dr. Michael Go

iTen cuidado al manipular objetos y herramientas afilados!

Para més informacién, recurre al https://sdgs.scout.org/explore/activity-types

1) Imprime o copla en papel el modelo del Reloj Solar Diptico de Scouts go Solar. Para mayor solldez, puedes pegarlo sobre cartulina,
tamblén.

2) Corta con cuidado a lo largo de las lfneas exteriores y puntiagudas, siguiendo las instrucciones para crear la forma del reloj solar.
3) Para adaptar el relo] solar a tu ubicaci6n, averigua tu latitud utlizando un atlas o recursos en lfinea.

4) Marca lineas en cada lado de la base del reloj solar correspondientes a tu latitud y hemisferio (de 0° a 45° Norte o Sur, trazas lineas
en las cuatro partes laterales. A partir de 45° hay que trazar dos lineas). Extiende las lfneas hasta el borde del papel.

5) Dobla las partes laterales 90° hacla abajo. Todos los pliegues son més féciles de realizar si se doblan contra una regla metélica.

6) A lo largo de la Iinea horizontal central, dobla el papel 90° hacla arriba.

7) Pliegue el papel hacia abajo, siguiendo las lineas que has trazado en funcién de tu latitud.

8) Corrige todos los pliegues hasta que tengan un &ngulo de 90°.

9) Haz pequefios agujeros donde se unen todas las lineas horarias en la parte superior e Inferlor del reloj solar.

10) Ata una cuerda a través de esos agujeros. La sombra proyectada por la cuerda actuard como aguja del reloj solar e indicaré la hora.
Coloca la cuerda de modo que el reloj solar tenga una &ngulo de 90° en el centro.

11) Te sugerimos que pegues tu reloj solar sobre este rectdngulo de papel (con la cara Impresa hacla abajo) para que sirva de base.
Corta los extremos salientes después de pegario.

12) Para que el relo] solar funcione, busca un lugar donde la aguja (la cuerda) proyecte una sombra.

(Utiliza el rectdngulo de arriba como base (cara impresa hacia abajo))




